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EL CINE QUE
YANOSE VE

El séptimo arte ha vivido varias revoluciones: el sonido,
el color y, ahora, y parece que va en serio, la tercera
dimension. Ya no se trata de ver, sino de vivir el cine

Texto Cristina Sdez
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Después de varios afios de trabajo y tras rodar cien-
tos de peliculas de apenas un minuto, los hermanos
Lumiére habian decidido mostrar su invento a los
parisinos. El 28 de diciembre de 1895 programaron
la primera sesion de cine de la historia en un senci-
1lo local decorado al estilo oriental, el Salén Indio
del Grand Café del bulevar de los Capuchinos. “Es-
te aparato —rezaba el cartel que anunciaba el even-
to- inventado por MM. Auguste y Louis Lumiére,
permite recoger, en series de pruebas instantaneas,
todos los movimientos que, durante cierto tiempo,
se suceden ante el objetivo, y reproducir a conti-
nuacion estos movimientos proyectando, a tamarfio
natural, sus imagenes sobre una pantalla y ante una
sala entera”.

Con aquellas proyecciones comenzaba la era de

la cultura audiovisual; unas décadas mas tarde, en
1927, el estreno de El cantor de jazz, el primer filme
sonoro, supuso el fin de la época del cine mudo y la
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» Lagente en este pais estaba completamente
out de lo que se avecinaba”, afirma el periodista
yrealizador Jordi Llompart, al frente de Orbita
Max. Llompart ha dirigido la primera pelicula
de ficcién europea con imagen real 3D estereos-
cbpica, Vigje mdgico a Africa, que esté a punto
de estrenarse. Pero ;qué tiene este formato para
hacer que directores y majors apuesten por él?
Pues que, coinciden en sefialar los expertos, va
aser aire fresco para el cine y la gallina de los
huevos de oro. “Representa un nuevo reto y un
paso mas en nuestra trayectoria creativa y em-
presarial, que te hace pensar en todo un nuevo
lenguaje cinematografico”, considera el reali-
zador Llompart. “Hasta ahora, como no existia
este lenguaje, los directores de hace 50 afios

que ya hacian peliculas estereoscdpicas solo se
quedaban con la parte circense, la de provocar al
espectador, pero ahora eso hay que dejarlo apar-
te y ver qué codigos nos aporta la estereoscopia
para favorecer el lenguaje del cine”, apunta José
Maria Aragonés, director del estudio de pospro-
duccién Apuntolapospo, especializado en 3D.

Para las salas de exhibicion y los estudios
cinematograficos, es un balén de oxigeno que
les puede ayudar a recuperar audiencia. Segun
datos de la Federacion de cines de Espafia
(Fece), durante el primer semestre de 2009, se
registraron 48,8 millones del espectadores, 3,7
millones mas que durante el mismo periodo del
afio anterior. Y eso se not6 en taquilla, donde se
recaudd un 13% mas. Y la razon principal de este
auge, sefialan en Fece, al parecer tiene que ver en
buena medida con las tres dimensiones. Porque,
apesar de que hay pocas salas preparadas para
proyectar este formato [en Espafia, cuando se
finalizaba este reportaje, 185], las peliculas per-
manecen mas tiempo en cartelera, que sumado
alaentrada, que es hasta un 31% mas cara, hace
que los beneficios sean mayores. “Con la compe-
tencia de la television y de internet, la caida de
ventas de los DVD y la proliferacién de muchos
otros formatos audiovisuales, la industria del
cine estaba muy tocada. Se necesitaba encontrar
un plus que devolviera al publico las ganas de
volver a las salas”, considera Llompart. Pero hay
mas razones detras de la apuesta de la industria
del cine por la estereoscopiay es que “el 90% de
la pirateria en el mundo procede de las copias
que se hacen de forma ilegal desde las salas

de cine con una camara. Con el 3D podemos
detener, al menos de momento, eso”, explica
Katzenberg, de Dreamworks.

Para el espectador, supone un cambio brutal. ;Y
si en lugar de ver como el protagonista de una
peli se sumerge en el agua pudiéramos hacerlo
con él, y de repente, sin movernos de labutaca
del cine estuviéramos rodeados de agua, con
peces que salen de detras de nosostros y avanzan
ante nuestras narices? “Ahi radica la gran apor-
tacion del 3D, en su efecto inmersivo”, considera

‘Viaje magico a africa’
2010 viene con buenas no-
ticias para el cine espanol:
proximamente se estrenara
Viaje mdgico a Africa, el
primer film de ficcion con
imagen real en 3D estereos-
copico de Europa. Detras
estd la productora catalana
Orbita Maxy el periodista
yrealizador Jordi Liompart,
ya experimentado en este
formato pues rodé varios
documentales para los
cines Imax. “Afinales de
2005, mi documental £/
Misterio del Nilo tenia un
gran éxito de taquillay

me di cuenta de que el

cine en 3D tenia una gran
proyeccion de futuro en el
cine digital que empezaba
adesarrollarse”. Y cuando
penso6 rodar este primer
largometraje de ficcion,
consideré que debia ser en
3D. La idea surgid hace cua-
tro aios, cuando Liompart
estaba en Egipto de rodaje.

“Perdi a mi hija en un acci-
dente de traficoy a partir
de aquella experiencia le
escribi un cuento, que fue
lainspiracion para el filme”.
Viaje mdgico a Africa cuenta
el viaje fantastico que hace
Jana, una nifia de 10 afios,
por Africa acompafiada de
un caballo alado, después
de conocer a un nifio bos-
quimano hospitalizado. El
filme combina imagen real
con imagen generada por
ordenador. “Si no hubiera
pillado la crisis, seguramen-
te muchos mas cines se hu-
bieran podido transformar
de cines de 35 mma cines
digitalesy 3D. Y quiza, en
lugar de 185 salas, habria
300", dice Liompart.

LAS
TAQUILLAS
ESPANOLAS
HAN
RECAUDADO
UN 13% MAS
CON EL 3D

ORBITA MAX
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Carles Porta, al frente de la productora Antartida,
que este afio comenzara a rodar con Bigas Luna
Segon origen, una version de la novela de Manuel de
Pedrolo, Mecanoscrit del segon origen. “;Es espec-
tacular! —prosigue con entusiasmo-. El espectador
puede entrar en las escenas, darle volumen a la
realidad, sentirse participe. Aporta emocion de
verdad. No es un cine para ver, es un cine para vivir.
Ademas, es mas asimilable para nuestro cerebro,
puesto que nuestra vision es en tres dimensiones
yno en dos”. Eso si, advierte Jordi Llompart, “el

3D no te arregla una mala pelicula. Detras tiene

que haber un proyecto solido. Lo que es realmente
importante es conectar con el espectador con una
buena historia, un mensaje original, que emocione,
através de laimagen pero también de la musica, del
guion, de los actores. Eso no lo hace la tecnologia”.

Cerebro engaiiado El 3D juega con el autoengario del
cerebro. Las peliculas se graban con dos camaras
exactamente iguales situadas a 65 cm una de la
otra, que capturan las escenas a la vez, de forma
sincronizada. Una recoge lo que vera después el

ojo derechoy otra, el ojo izquierdo. Después, en la
sala de cine, al proyectar una imagen grabada con
dos camaras, los ojos reciben imagenes duales que
al recrearlas hace que el cerebro perciba volumen
y tres dimensiones. Con uno de los sistemas que se
usan, el espectador lleva unas gafas polarizadas que
estan sincronizadas con el sistema de proyeccion.
Cuando en la pantalla se proyecta laimagen para

el ojo derecho, las gafas oscurecen el cristal del ojo
izquierdo y al revés: como la frecuencia de proyec-
cion es muy elevada, el cerebro no se percata de
esos parpadeos y recrea el 3D.

Alahorade rodar, mover la cAmara conlleva una
mayor dificultad fisica y condiciona el proceso
narrativo. “No puedes grabar panoramicas, zooms,
primeros planos —apunta Oscar Rodriguez, de la
productora Antartida—. Tampoco puedes hacer
movimientos de camara rapidos, porque el cerebro
no los captaria”. Aunque para Carles Porta, también
de Antartida,“tampoco hacen falta. Si tienes una
buena secuencia grabada, en la que pasan cosas,

no necesitas reforzarlas con movimientos de
camara, ni tampoco acercarte demasiado. Ofreces
una secuencia grabada como ves larealidad y es el
espectador el que decide donde quiere mirar y con-
centrarse, y no el realizador con el montaje como
pasa ahora”.

Larevolucion tecnoldgica ha propiciado en buena
medida que este formato por fin despegue. Los pri-
meros experimentos para lograr peliculas en 3D se
produjeron en 1915, aunque no fue hasta mediados
de siglo cuando Hollywood se puso en serio a traba-
jar con esta técnica con el objetivo de competir con
la television, que ya entonces comenzaba a arreba-
tarle audiencia. La primera pelicula en 3D fue una
de terrror, The House of Wax (1953); dos proyecto-
res separados proyectaban dos tiras de celuloide
que creaban una imagen doble. Los espectadores
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EN CASA

llevaban unas gafas de celofdn semitransparente
verde y rojo (tecnologia anaglifica) con las que

se conseguia que el cerebro recreara laimagen
tridimensional. El método, no obstante, provocaba
mareos y dolorees de cabeza entre los espectadores,
por lo que se desestim6 su uso. En los 70 y los 80, se
produjo otro reflujo de peliculas 3D, quiza porque
acababa de aparecer el video y la audiencia del

cine nuevamente se veia comprometida. Tampoco
entonces acabd de cuajar. Desde comienzos de este
nuevo milenio, se ha vuelto a colar en la cartelera

y parece que de forma sélida gracias al cine digital.
“La migracion que se esta produciendo de la tec-
nologia fotoquimica [pelicula de 35mm)] a la digital
[discos duros] en la sala de proyecciones permite
que las peliculas estereoscopicas sean mas asequi-
bles. Antes el precio de exhibicion era muy caroy, al
ser en celuloide, las salas necesitaban la tecnologia
para proyectarlo. Al adaptarse al formato digital, ya
estan preparadas para proyectar 3D con una inver-
sion extra minima”, apunta José Maria Aragonés,
de Apuntolapospo.

Para que la estereoscopia llegue a consolidarse al
100% los expertos auguran que atin han de pasar
entre 20y 25 afios de convivencia con el cine tradi-
cional. Y esa cohabitacion no se restringira sélo al
cine: también se dara en el mévil, los videojuegos,
el ordenador y la television. De hecho, ya existen
pantallas de television que proyectan imagenes en
tres dimensiones sin necesidad de utilizar gafas,
aunque todavia proporcionan muy pocos angulos
de vision. También hay peliculas yaen DVD en

3D, que van con gafas anaglificas, pero la verdad es
que resulta poco confortable. Se prevé que durante
los primeros meses del 2010 desembarquen las
primeras pantallas de tres dimensiones en el hogar,
las primeras peliculas Blu-ray 3D y las pantallas de
plasmay de LCD en 3D a 240hz, con gafas polari-
zadas activas. El avance de la tecnologia permitira
recuperar en casa una experiencia cinematografica
similar ala que se vive en las salas de cine, nada que
ver con otros sistemas, como por ejemplo el home
cinema actual.

En Japon y Estados Unidos, ya hay varias cadenas
de television que emiten imagen real estereosco-
pica. Televisio de Catalunya, pionera en Esparfia

y Europa, ya ha anunciado que se subira al carro,
y Sky y Channel 4, dos canales muy potentes que
marcan tendencias, pretenden desembarcar este
afio en Europa ofreciendo una programacion
tridimensional. Los videojuegos van a impulsar,
en buena medida, la irrupcion del 3D en el hogar.
Este mismo afio apareceran unos cuantos titulos
con imagen sintética estereoscopica. También la
publicidad comienza a entrar, aunque de momen-
to lo haga de puntillas. “Para las salas que exhiben
peliculas en tres dimensiones es una oportunidad
estupenda que los anunciantes quieran hacer es-
tereoscopia. Los primeros spots que haya tendran
un mayor impacto”, afirma Aragonés. Y esto es
solo el comienzo. m

‘Segundo origen’

Antartida produce la pelicula
Segundo origen, que Bigas
Luna empezard arodar en
3D este aiio. Esta basada en
la novela Mecanoscrit del
segon origen, de Manuel de
Pedrolo. “Cuando estuvimos
estudiando qué pospo hacer,
hablamos con José Maria
Aragonés, de Apuntola-
pospo, que nos sugirid la
estereoscopia. Nos comentd
que podria enriquecer la pe-
liculay que ayudariaa que la

‘Avatar’

Avatar ha dado un buenim-
pulso al cine estereoscpico.
James Cameron, el director
de Titanic, se pas6 10 afios
desarrollando y perfeccio-
nando una nueva tecnologia
3D. Ha creado una especie de
artilugios con dos cdmaras,
alineadas dpticamente, mon-
tados sobre cuatro gruas. Las

gente entrara en la historia.
Y nos dimos cuenta de que
realmente era asi”, recuerda
Carles Porta, alo que su
socio, Oscar Rodriguez, afia-
de: “Vimos que el mercado
estaba pidiendo 3D. Asi que
reconstruimos nuestro pro-
yecto para adaptarnos a este
formato; incluso reformatea-
mos el guion”.

Bigas Luna ya queria rodar
Angoixa (1987) en 3D, por lo
que cuando desde Antartida
le plantearon la posibilidad
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camaras estaban conectadas
por delgados cables de

fibra dptica. Porlo que la
grabacion se puede hacer por
control remotoy la cdmara
permite contemplar lo que
se estd grabando en 3D real.
No es la tinica tecnologia

en la que Avatar es pionera.
También en Emotion capture,
unatécnica que utiliza
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de que Segundo origen fuera
en 3D, aceptd encantado.
“Es un proceso de aprendi-
zaje. Requiere una mayor
exigencia al director, que no
puede improvisar tanto, y
tiene que tenerlo todo muy
bien planificado, decidir

qué tiros de cdmara son
mejores para sacar provecho
de la estereoscopia. Pero es
sumamente enriquecedory
el resultado es sabrosisimo”,
apunta Porta. Prevén estre-
nar la pelicula en el 2011.
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microcamaras colocadas en
las cabezas de los actores
para replicar sus expresiones
y hacer que los personajes
generados por ordenador
(sintéticos) sean mas reales.
Esta pelicula es en parte la
responsable de que muchos
exhibidores aceleraran la
inversion y la migracién hacia
el cine digital.
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