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Despuésdevarios añosde trabajoy tras rodarcien-
tosdepelículasdeapenasunminuto, loshermanos
Lumièrehabíandecididomostrar su inventoa los
parisinos.El 28dediciembrede 1895programaron
laprimera sesióndecinede lahistoria enunsenci-
llo localdecoradoal estilooriental, el SalónIndio
delGrandCafédelbulevarde losCapuchinos. “Es-
te aparato–rezabael cartel queanunciabael even-
to– inventadoporMM.AugusteyLouisLumière,
permite recoger, en seriesdepruebas instantáneas,
todos losmovimientosque,durantecierto tiempo,
se sucedenanteel objetivo, y reproducir a conti-
nuaciónestosmovimientosproyectando, a tamaño
natural, sus imágenes sobreunapantalla yanteuna
sala entera”.

Conaquellasproyeccionescomenzaba laerade
la culturaaudiovisual; unasdécadasmás tarde, en
1927, el estrenodeEl cantorde jazz, el primerfilme
sonoro, supusoelfinde laépocadel cinemudoy la

El séptimo arte ha vivido varias revoluciones: el sonido,
el color y, ahora, y parece que va en serio, la tercera
dimensión. Ya no se trata de ver, sino de vivir el cine
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Lagenteenestepaís estabacompletamente
outde loqueseavecinaba”, afirmaelperiodista
y realizadorJordiLlompart, al frentedeÓrbita
Max.Llomparthadirigido laprimerapelícula
deficcióneuropeacon imagenreal 3Destereos-
cópica,ViajemágicoaÁfrica, queestá apunto
deestrenarse.Pero ¿qué tieneeste formatopara
hacerquedirectoresymajorsapuestenporél?
Puesque, coincidenenseñalar los expertos, va
a ser aire frescoparael ciney lagallinade los
huevosdeoro. “Representaunnuevoretoyun
pasomásennuestra trayectoria creativayem-
presarial, que tehacepensaren todounnuevo
lenguaje cinematográfico”, considerael reali-
zadorLlompart. “Hastaahora, comonoexistía
este lenguaje, losdirectoresdehace50años
queyahacíanpelículas estereoscópicas sólo se
quedabancon laparte circense, ladeprovocaral
espectador, peroahoraesohayquedejarloapar-
teyverquécodigosnosaporta la estereoscopia
para favorecerel lenguajedel cine”, apuntaJosé
MaríaAragonés, directordel estudiodepospro-
ducciónApuntolapospo, especializadoen3D.

Para las salasdeexhibicióny losestudios
cinematográficos, esunbalóndeoxígenoque
lespuedeayudara recuperar audiencia. Según
datosde laFederacióndecinesdeEspaña
(Fece), duranteelprimer semestrede2009, se
registraron48,8millonesdel espectadores, 3,7
millonesmásqueduranteelmismoperiododel
añoanterior.Yeso senotóen taquilla, dondese
recaudóun13%más.Y la razónprincipaldeeste
auge, señalanenFece, al parecer tienequeveren
buenamedidacon las tresdimensiones.Porque,
apesardequehaypocas salaspreparadaspara
proyectar este formato [enEspaña, cuandose
finalizabaeste reportaje, 185], laspelículasper-
manecenmás tiempoencartelera, que sumado
a laentrada, queeshastaun31%máscara,hace
que losbeneficios seanmayores. “Con lacompe-
tenciade la televisiónyde internet, la caídade
ventasde losDVDy laproliferacióndemuchos
otros formatosaudiovisuales, la industriadel
cineestabamuy tocada. Senecesitabaencontrar
unplusquedevolvieraalpúblico lasganasde
volver a las salas”, consideraLlompart.Perohay
más razonesdetrásde la apuestade la industria
del cinepor la estereoscopiayesque“el 90%de
lapiratería enelmundoprocedede las copias
que sehacende forma ilegaldesde las salas
decineconunacámara.Conel 3Dpodemos
detener, almenosdemomento, eso”, explica
Katzenberg, deDreamworks.

Parael espectador, suponeuncambiobrutal. ¿Y
si en lugardevercómoelprotagonistadeuna
peli se sumergeenel aguapudiéramoshacerlo
conél, yde repente, sinmovernosde labutaca
del cineestuviéramos rodeadosdeagua, con
pecesquesalendedetrásdenosostrosyavanzan
antenuestrasnarices? “Ahí radica lagranapor-
tacióndel 3D, ensuefecto inmersivo”, considera

‘Viajemágicoaáfrica’
2010viene conbuenasno-
ticias parael cineespañol:
próximamente seestrenará
ViajemágicoaÁfrica, el
primer filmde ficción con
imagen real en3Destereos-
cópicodeEuropa.Detrás
está laproductora catalana
ÓrbitaMaxyel periodista
y realizador Jordi Llompart,
yaexperimentadoeneste
formatopues rodóvarios
documentalespara los
cines Imax. “A finalesde
2005,midocumental El
MisteriodelNilo teníaun
granéxitode taquilla y
medi cuentadequeel
cineen3D teníaunagran
proyecciónde futuroenel
cinedigital queempezaba
adesarrollarse”. Y cuando
pensó rodar esteprimer
largometrajede ficción,
consideróquedebía ser en
3D. La idea surgióhace cua-
troaños, cuando Llompart
estabaenEgiptode rodaje.

“Perdí amihija enunacci-
dentede tráfico yapartir
deaquella experiencia le
escribí un cuento, que fue
la inspiraciónparael filme”.
ViajemágicoaÁfrica cuenta
el viaje fantásticoquehace
Jana, unaniñade10años,
porÁfricaacompañadade
un caballo alado, después
de conocer aunniñobos-
quimanohospitalizado. El
filme combina imagen real
con imagengeneradapor
ordenador. “Si nohubiera
pillado la crisis, seguramen-
temuchosmás cines sehu-
bieranpodido transformar
de cinesde35mmacines
digitales y3D. Yquizá, en
lugarde185salas, habría
300”,dice Llompart.

CarlesPorta, al frentede laproductoraAntàrtida,
queeste añocomenzaráa rodarconBigasLuna
Segonorigen, unaversiónde lanoveladeManuelde
Pedrolo,Mecanoscrit del segonorigen. “¡Esespec-
tacular! –prosigueconentusiasmo–.El espectador
puedeentrar en las escenas, darlevolumena la
realidad, sentirsepartícipe.Aportaemociónde
verdad.Noesuncineparaver, esuncineparavivir.
Además, esmásasimilableparanuestrocerebro,
puestoquenuestravisiónesen tresdimensiones
ynoendos”.Eso sí, advierteJordiLlompart, “el
3Dno tearreglaunamalapelícula.Detrás tiene
quehaberunproyecto sólido.Loquees realmente
importantees conectar conel espectadorconuna
buenahistoria, unmensajeoriginal, queemocione,
a travésde la imagenpero tambiénde lamúsica, del
guión,de los actores.Esono lohace la tecnología”.

CerebroengañadoEl3D juegaconel autoengañodel
cerebro.Laspelículas segrabancondoscámaras
exactamente iguales situadasa65cmunade la
otra, quecapturan las escenasa lavez, de forma
sincronizada.Unarecoge loqueverádespuésel
ojoderechoyotra, el ojo izquierdo.Después, en la
saladecine, al proyectaruna imagengrabadacon
doscámaras, losojos reciben imágenesdualesque
al recrearlashacequeel cerebropercibavolumen
y tresdimensiones.Conunode los sistemasquese
usan, el espectador llevaunasgafaspolarizadasque
estánsincronizadasconel sistemadeproyección.
Cuandoen lapantalla seproyecta la imagenpara
el ojoderecho, las gafasoscurecenel cristal del ojo
izquierdoyal revés: como la frecuenciadeproyec-
ciónesmuyelevada, el cerebronosepercatade
esosparpadeosy recreael 3D.

A lahorade rodar,mover la cámaraconllevauna
mayordificultad físicaycondicionaelproceso
narrativo. “Nopuedesgrabarpanorámicas, zooms,
primerosplanos–apuntaÓscarRodríguez,de la
productoraAntàrtida–.Tampocopuedeshacer
movimientosdecámara rápidos, porqueel cerebro
no los captaría”.AunqueparaCarlesPorta, también
deAntàrtida,“tampocohacen falta. Si tienesuna
buenasecuenciagrabada, en laquepasancosas,
nonecesitas reforzarlas conmovimientosde
cámara,ni tampocoacercartedemasiado.Ofreces
unasecuenciagrabadacomoves la realidadyesel
espectadorel quedecidedóndequieremirarycon-
centrarse, ynoel realizadorconelmontaje como
pasaahora”.

La revolución tecnológicahapropiciadoenbuena
medidaqueeste formatoporfindespegue.Lospri-
merosexperimentospara lograrpelículas en3Dse
produjeronen1915, aunqueno fuehastamediados
de siglo cuandoHollywoodsepusoenserioa traba-
jar conesta técnicaconelobjetivodecompetir con
la televisión, queyaentoncescomenzabaaarreba-
tarle audiencia.Laprimerapelícula en3Dfueuna
de terrror,TheHouseofWax (1953); dosproyecto-
res separadosproyectabandos tirasdeceluloide
quecreabanuna imagendoble.Losespectadores
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‘Avatar’
Avatarhadadounbuen im-
pulsoal cineestereoscópico.
JamesCameron, el director
de Titanic, sepasó10años
desarrollandoyperfeccio-
nandounanueva tecnología
3D.Ha creadounaespeciede
artilugios condos cámaras,
alineadasópticamente,mon-
tados sobre cuatrogrúas. Las

cámarasestaban conectadas
pordelgados cablesde
fibraóptica. Por loque la
grabación sepuedehacerpor
control remotoy la cámara
permite contemplar loque
seestágrabandoen3D real.
Noes laúnica tecnología
en laqueAvatarespionera.
Tambiénen Emotion capture,
una técnicaqueutiliza

llevabanunasgafasdecelofán semitransparente
verdey rojo (tecnología anaglífica) con lasque
seconseguíaqueel cerebro recreara la imagen
tridimensional.Elmétodo,noobstante, provocaba
mareosydoloreesdecabezaentre los espectadores,
por loquesedesestimósuuso.En los70y los80, se
produjootro reflujodepelículas3D,quizáporque
acababadeaparecerel vídeoy la audienciadel
cinenuevamente seveía comprometida.Tampoco
entoncesacabódecuajar.Desdecomienzosdeeste
nuevomilenio, sehavueltoacolar en la cartelera
yparecequede formasólidagracias al cinedigital.
“Lamigraciónqueseestáproduciendode la tec-
nología fotoquímica [películade35mm]a ladigital
[discosduros] en la saladeproyeccionespermite
que laspelículas estereoscópicas seanmásasequi-
bles.Anteselpreciodeexhibicióneramuycaroy, al
ser enceluloide, las salasnecesitaban la tecnología
paraproyectarlo.Al adaptarseal formatodigital, ya
estánpreparadasparaproyectar3Dconuna inver-
siónextramínima”, apuntaJoséMaríaAragonés,
deApuntolapospo.

Paraque laestereoscopia llegueaconsolidarseal
100%losexpertos auguranqueaúnhandepasar
entre20y25añosdeconvivencia conel cine tradi-
cional.Yesacohabitaciónnose restringirá sóloal
cine: tambiénsedaráenelmóvil, los videojuegos,
el ordenadory la televisión.Dehecho, yaexisten
pantallasde televisiónqueproyectan imágenesen
tresdimensiones sinnecesidaddeutilizargafas,
aunque todavíaproporcionanmuypocosángulos
devisión.Tambiénhaypelículas yaenDVDen
3D,quevancongafas anaglíficas, pero laverdades
queresultapococonfortable. Seprevéquedurante
losprimerosmesesdel 2010desembarquen las
primeraspantallasde tresdimensionesenelhogar,
lasprimeraspelículasBlu-ray3Dy laspantallasde
plasmaydeLCDen3Da240hz, congafaspolari-
zadasactivas.El avancede la tecnologíapermitirá
recuperarencasaunaexperiencia cinematográfica
similar a laque seviveen las salasdecine,nadaque
verconotros sistemas, comoporejemploelhome
cinemaactual.

En Japón yEstadosUnidos, ya hay varias cadenas
de televisión que emiten imagen real estereoscó-
pica. Televisió deCatalunya, pionera enEspaña
yEuropa, ya ha anunciado que se subirá al carro,
y Sky yChannel 4, dos canalesmuy potentes que
marcan tendencias, pretenden desembarcar este
año enEuropa ofreciendo una programación
tridimensional. Los videojuegos van a impulsar,
en buenamedida, la irrupción del 3D en el hogar.
Estemismo año aparecerán unos cuantos títulos
con imagen sintética estereoscópica. También la
publicidad comienza a entrar, aunque demomen-
to lo haga de puntillas. “Para las salas que exhiben
películas en tres dimensiones es una oportunidad
estupenda que los anunciantes quieran hacer es-
tereoscopia. Los primeros spots que haya tendrán
unmayor impacto”, afirmaAragonés. Y esto es
sólo el comienzo.s

‘Segundoorigen’
Antàrtidaproduce lapelícula
Segundoorigen, queBigas
Lunaempezaráa rodar en
3Desteaño. Estábasadaen
lanovelaMecanoscrit del
segonorigen, deManuel de
Pedrolo. “Cuandoestuvimos
estudiandoquépospohacer,
hablamos con JoséMaría
Aragonés, deApuntola-
pospo, quenos sugirió la
estereoscopia.Nos comentó
quepodría enriquecer lape-
lícula yqueayudaríaaque la

genteentraraen lahistoria.
Ynosdimos cuentadeque
realmenteeraasí”, recuerda
CarlesPorta, a loque su
socio,ÓscarRodríguez, aña-
de: “Vimosqueelmercado
estabapidiendo3D.Así que
reconstruimosnuestropro-
yectoparaadaptarnosaeste
formato; incluso reformatea-
mosel guión”.
Bigas Lunayaquería rodar
Angoixa (1987)en3D,por lo
que cuandodesdeAntàrtida
leplantearon laposibilidad

dequeSegundoorigen fuera
en3D,aceptóencantado.
“Esunprocesodeaprendi-
zaje. Requiereunamayor
exigenciaal director, queno
puede improvisar tanto, y
tieneque tenerlo todomuy
bienplanificado, decidir
qué tirosde cámara son
mejorespara sacar provecho
de laestereoscopia. Peroes
sumamenteenriquecedor y
el resultadoes sabrosísimo”,
apuntaPorta. Prevénestre-
nar lapelícula enel 2011.

microcámaras colocadasen
las cabezasde losactores
para replicar sus expresiones
yhacer que lospersonajes
generadosporordenador
(sintéticos) seanmás reales.
Estapelícula es enparte la
responsabledequemuchos
exhibidoresaceleraran la
inversión y lamigraciónhacia
el cinedigital.
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